SECRETARIA DE TURISMO E EVENTOS DE ITAJAI EM PARCERIA COM UNIVERSIDADE DO

VALE DO ITAJAI E APOIO DO NUCLEO DE TECNOLOGIA E INOVAGAO DA ACII E SEBRAE/SC
332 MAREJADA - 2019

EDITAL DE PARTICIPAGAO
1° DESAFIO TECNOLOGICO MAREJADA

A Secretaria de Turismo e Eventos de Itajai, em parceria com a Universidade do Vale do Itajai e
apoio do Nucleo de Tecnologia e inovagdo da Associacao Empresarial de Itajai torna publico o
presente edital, destinado a todos os interessados em participarem do presente evento.

1. O DESAFIO

O 1° Desafio Tecnoldgico Marejada foi criado com o intuito de estimular estudantes e
profissionais da drea de tecnologia a desenvolver solu¢des criativas e inovadoras, através da
producdo de software e o uso da tecnologia da informagdo e comunicagao. Este edital estabelece
as regras para participacao, selecdo e premiagdo de inscritos no Desafio.

A primeira edi¢cdo acontece paralelamente a programagao da 332 Marejada, com o objetivo
de discutir ideias e estimular o desenvolvimento de ferramentas aplicaveis que apresentem uma
solugdo tecnoldgica para o evento. Serdo premiados os projetos/protétipos que apresentarem
uma solucdo aplicavel mais criativa e inovadora, de acordo com as regras presentes neste edital.

O evento devera acontecer em duas etapas, sendo a primeira uma abertura e identificagao
dos grupos participantes e, por ultimo, a apresentagao dos projetos, avaliagao e premiagao final.

2. PARTICIPAGAO

Serdo aceitos grupos de 03 (trés) a 05 (cinco) individuos, sendo académicos ou profissionais
da area de tecnologia da informacdo, desenvolvimento de jogos e sistemas, design de jogos,
ciéncia da computacdo, entre outros. No total o evento admitird no maximo 15 (quinze) equipes.
Ao se inscreverem, os grupos afirmam estarem de acordo com o presente edital e com demais
normas, através da comissao organizadora, a serem informadas durante o evento. Os primeiros 15
(quinze) grupos inscritos garantem vaga para participagao. Apds as 15 (quinze) inscri¢des o sistema
encerrara o processo.

Os grupos participantes terdo 07 (sete) dias para planejar e desenvolver a ideia inovadora
em formato de protdtipo de software a ser apresentada na final do evento. Além do
desenvolvimento do projeto, é necessario elaborar uma apresentagdo com tempo maximo de 05
(cinco) minutos.

As tecnologias para o desenvolvimento do protdtipo ou produto de software poderdo ser
escolhidas livremente pela equipe. Entende-se por tecnologias para o desenvolvimento de
software: processos de software, metodologias para gerenciamento de projetos de software,
paradigmas de linguagens de programagao, linguagens para modelagem de software, métodos
para testes de softwares, linguagens de programagao, banco de dados, Integrated Development
Environment (IDE), editores de cddigos, ferramentas para testes automatizados de software,
frameworks, servicos e ferramentas disponibilizadas em nuvem publicas e ou privadas, entre
outros.



3. INSCRICAO
As inscrigdes de equipes poderdao ser realizadas a partir de 30 de setembro até 07 de
outubro através do link: https://forms.gle/MEzLnn3MFN17ZGnT8 . Apds essa data, ndo sera mais

possivel submeter nenhuma inscrigcdo. As inscrices sdo gratuitas, ndo onerando os participantes
em pagamentos de qualquer tipo de taxa. Cada equipe devera possuir um nome que a identifique
no evento.

4. PREMIAGOES

O 1° Desafio Tecnoldégico Marejada ird premiar os 03 (trés) melhores projetos de acordo
com os critérios da comissdo avaliadora. A comissdo devera julgar os protétipos de acordo com as
tematicas: Sustentabilidade — Acessibilidade — Inovacdo. Além disso, outros critérios como
aplicabilidade, seguranca, utilidade e criatividade também deverdo ser analisados. A final do
evento devera acontecer apds uma semana da abertura, tempo disponivel para os grupos
participantes desenvolverem suas ideias.

Serad concedida uma Premiacdo para as equipes classificadas em primeiro, segundo e
terceilo lugar, conforme descrigdo nos itens a seguir:

1° Lugar: R$3.000,00 (trés mil reais)

2° Lugar: R$2.000,00 (dois mil reais)

3° Lugar: R$1.000,00 (mil reais)

5. OBRIGAGOES DOS ORGANIZADORES E PARTICIPANTES

RESPONSABILIDADE DOS ORGANIZADORES
a) Disponibilizar estrutura de palco, teldo e som para a apresentagdo dos projetos;
b) A organizagdo do evento ndo arcara com as despesas de equipamento, rede e demais itens
necessarios para as equipes desenvolverem seus projetos. Como também ndo arcard com
despesas de transporte até o local do evento. Contudo, providenciara aos participantes, durante o
tempo de realizagao do evento, suporte para esclarecimento de duvidas e orientagdes sobre o
desenvolvimento dos trabalhos.

c) E limitada a organizagdo a execuc¢do do evento, na forma definida neste edital. A Secretaria de
Turismo e Eventos e o Nucleo de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo ndo se
responsabilizardo por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos participantes que ndo tenham
sido provocados direta e culposamente. A equipe organizadora do evento ndo estd habilitada a
intervir, nem serd responsabilizada, por quaisquer fatos que ocorram fora do espago designado ao
evento e/ou que ndo guardem relagdo com o mesmo. Também ndo serd responsabilizada por
ocorréncias imprevisiveis ou por ocorréncias que, ainda que previsiveis, apresentem- se sob forma
excessiva ou extraordinaria, nem nas hipdteses de caso fortuito ou forca maior, e nas hipoteses
em que outros agentes tenham contribuido com culpa ou dolo, incluindo a prépria vitima, e nas
hipéteses em que, ainda que tenha agido dentro do razoavelmente exigido, por fatores externos
e/ou independentes, o dano ou prejuizo ndo tenha sido ou ndo pdde ser evitado.

RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES
a) Observar atentamente, sempre de forma imediata, todas as instru¢des informadas pela
organizacao do evento.



b) E extremamente importante que cada participante aja com o maximo de respeito e civilidade.
c) Os participantes devem dispor de seus préprios equipamentos. A responsabilidade pelo
transporte e seguranga de tais equipamentos, bem como a utilizagdo dos mesmos durante todo
evento fica por conta de cada participante. Todas as normas de segurancga e ou de identificagao de
equipamentos deverdo ser obrigatoriamente seguidas pelos participantes.

d) As equipes participantes deverdo, ao final do evento, preparar uma apresentagdo para a banca
avaliadora, que sera composta por trés a cinco integrantes. Tudo que foi criado devera ser
apresentado para a banca avaliadora.

€)Os softwares devidamente instalados e configurados nos notebooks sdo de responsabilidade
total dos integrantes das equipes. Ndo haverd profissionais disponiveis que oferecam suporte e
manutencdo em softwares e hardwares dos membros das equipes. Quaisquer problemas técnicos
que ocorram nos computadores ou softwares de membros da equipe sao de inteira
responsabilidade dos mesmos;

f) A comissdo organizadora da competicdo é responsavel pela decisdo de qualquer caso ndo
previsto neste edital. Ao se inscrever, as equipes concordam automaticamente com as condicOes e
regras do evento, bem como o uso e divulgacdo de suas imagens pessoais.

d) As equipes poderdo utilizar em seus computadores, softwares livres / open sources gratuitos
ou pagos e softwares comerciais. No caso de uso de softwares comercias e quaisquer outros, cujas
licengas sdao pagas, os integrantes das equipes serao os Unicos responsaveis pela correta utilizagao
dos referidos softwares. Deverdo ser respeitadas as normas e termos de licenciamento dos
respectivos fabricantes. O evento ndo se responsabilizard por quaisquer tipos de problemas
decorrentes do mal uso de softwares e de hardwares.

6. DIREITOS DE PROPRIEDADE

O banco de dados gerado em funcdo das inscricbes sera de inteira propriedade da
comissdo organizadora, que podera utilizd-lo sem qualquer 6nus, para fins licitos, da forma que
melhor lhe prouver.

O participante autoriza a divulgar seu nome e o titulo do projeto, tal qual informado na
ficha de inscricdo para fins estatisticos e de divulgacdo dos resultados. A organizacdo podera
implementar, por coincidéncia, a qualquer momento, eventuais projetos que possam conter ideias e
conceitos idénticos ou semelhantes aqueles desenvolvidos no 1° Desafio Tecnoldgico Marejada,
sem que isso signifique dizer que seja devido ao participante, qualquer remuneracdo ou
compensagdao neste sentido, inclusive no caso de comprovagao cabal e inequivoca de que se
trata de projeto de sua autoria.

7. DAS PUBLICAGOES

Trabalhos publicados e sua divulgagdao, sob qualquer forma de comunicagdo ou por
qualquer veiculo, de resultados obtidos com recursos do projeto, deverdo, obrigatoriamente, no
idioma da divulgacdo, fazer mencao expressa ao evento.

8. DOS RECURSOS

A equipe podera recorrer a organizagao do evento caso julgue que seu time tenha sido
prejudicado durante a competicdo. Qualquer recurso devera ser enviado a comissdo organizadora
do evento, no prazo maximo de uma hora, a contar a partir da divulgacdo do resultado. A
organizacdo decidira sobre o caso. Um recurso deve estar baseado em uma ou mais das
circunstancias a seguir: violagdo de uma regra, ma conduta de um time ou ma conduta da



administracdo do concurso com intencdo de prejudicar. As decisbes da comissdao organizadora
serdo finais. Ndo cabe recurso quanto a julgamento de problemas. Qualquer duvida a respeito das
regras devera ser encaminhada para o e-mail assessoriaturismo@itajai.sc.gov.br

9. DISPOSIQ()ES FINAIS

O evento podera ser suspenso, adiado ou cancelado por qualquer razdo. Nenhuma das
disposicoes deste regulamento gera qualquer direito liquido e certo ou qualquer expectativa de
direito a qualquer participante com referéncia a qualquer objeto.

Os participantes desse 1° Desafio Tecnoldgico Marejada ndo possuirdo nenhum tipo de
vinculo empregaticio com a Secretaria de Turismo e eventos e o Nucleo de Tecnologia de
Informacdo e Comunicacado, exceto os quais ja possuem.

Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes nao previstas neste Regulamento serado
julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela comissao organizadora do evento.

A efetivacdo da inscricdo, de acordo com as definicdes desse edital, bem como o posterior
aceite online das condic¢des, implica no conhecimento total das definicdes existentes nesse edital.
A aceitagcdo online dos termos também implicard na expressa autorizagao e licenciamento
gratuitos, mundiais, livres de pagamento de royalties, por prazo indeterminado.

Os participantes vencedores ou ndo vencedores, ndo terdo direito ao recebimento de
quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for, em virtude de qualquer forma de
utilizagao, divulgagao e reprodugao.

Os participantes declaram, ainda, que quaisquer funcionalidades dos respectivos projetos,
bem como os proprios projetos desenvolvidos para a participacdo neste evento, ndo ofendem ou
transgridem quaisquer direitos de terceiros, especialmente direitos de propriedade intelectual;
ndo sdo ofensivos, injuriosos, difamadores; nem sdo de qualquer forma ilegais ou ilicitos.

Os participantes concordam em indenizar e ressarcir a Secretaria de Turismo e eventos e o
Nucleo de Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo, caso este venha a ser questionado por
guaisquer das hipdteses previstas acima.

Os critérios estabelecidos Unica e exclusivamente por ela mesma, concluir que qualquer
participante obteve qualquer vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios fraudulentos
e/ou quaisquer outros mecanismos considerados inadequados pela organizacdo do evento, o
referido participante, bem como sua equipe, sera imediatamente desclassificado.

Quaisquer disputas, controvérsias ou reclamac¢des que surgirem relacionadas aos termos
deste edital deverao ser, exclusivamente, dirimidas perante a comissao organizadora do evento.

10. CRONOGRAMA

Periodo das inscricoes 30/09 a 07/10
Homologacao das inscrigdes 07/10 a 08/10
Abertura do evento e identificacdo dos participantes 10/10

Periodo para desenvolvimento da apresentacao 10/10 a 16/10
Apresentacgao do projeto e premiagao final 17/10 das 14h as 17h
ABERTURA 10/10 as 13h30
Palestra 14h as 14h30
Mentoria 14h30 as 17h30




